
intendo” 


Majte strica Dagoberta 
jlju zakiada, do katerega 
injkvyeta! NepogreSIte 


i^nitna igra, ki vas zasvoji. Preberi 
M||U(g^ri£akujete od te nov&ig| 




BEM JIBbIj 




je tu^B 
Bnigi del vroce ^ 
IbBrilne igre za | 
ISme Boya in J 
Nintend|Hi 





Ce bi kot clan kluba rad videl svoje ime in svojo 
fotografijo v najboIjSi reviji na svetu, nam piSi! 
Objavili pa ne bomo same imena, priimka in tvoje 
starosti, ampak tudi tri tvoje najljubse igre, dva 
najboIJSa rezultata, tvoje hobije in tvojo najvecjo 
ieljo. Pisi nam cimprej, kajtl, prej ko dobimo tvoje 
podatke, veeja je verjetnost, da jih objavimo! 
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Pozdravijeni, prijateiji! 

No, pa je spat jesen. Pocitnice so ze zdavnaj 
za vami. V klubu Nintendo pa smo se tudi 
poieti potili v pisarni in se trudili, da bi 
pripravili cimvec zanimivega za jesensko 
stevilko revije. 

Tako tudi tokrat ne manjkajo predstavitve 
novih iger. Johny Cage, Rayden, Sub Zero in 
drugi bojevniki vas cakajo v igri MORTAL 


KOMBAT 2 za Super Nintendo, nadaijujejo 
se dogodivscine Scrooge Me. Ducka v DUCK 
TALES 2 in malega Mowgiija v KNJIGI O 
DZUNGLI za NES. Pa tudi na nasega maicka 
- Game Boya smo se spomnili: prav tako z 
opisom drugega deia parade borilnih vescin * 
MORTAL KOMBAT 2. 


— ^ 

CNintendoy 


SUPER NINTENDO 


PREGLED 

SUPER PINBALL 8 

STAR TREK 10 

CHAOS ENGINE 11 

MAXIMUM CARNAGE 12 

SECRET OF MANA 14 

NAMIGI ZA SNES 

MORTAL KOMBAT II 16 

GAME BOY 
PREGLED 

SUPER GAME BOY 18 

MORTAL KOMBAT 11 20 

NES PREGLED 

KNJIGA 0 DZUNGU 22 

RESCUE RANGERS 2 24 

DUCK TALES 2 26 

& 

PREDSTAVITVE 2 

HITUSTA 4 

CLUB INFO 5 

NOVEIGRE 28 

GRAFFITI 30 


POZOR! Na 5. strani vas caka presenecenje: 
veiiko trikov in namigov, ki smo jih posebej 
za vas odkriii in pripravili v SLOVENSKEM 
klubu Nintendo. 

Zelimo vam prijetno jesen, veiiko uspeha v 
soli in cim vec slabega vremena, da ne boste 
imeli siabe vesti, ko boste igrali Nintendo! 
Lepo se imejte in nasvidenje cez dva^ 
meseca. 


NiNTENDQ^a-zafiiteia Dtad a fld nlK: Super Msno. 

... .. — pgi,. ratfllMfit PuBl ishiaa . 

UK 4<(ub: Ciub Nintendo, 


. .. _JDO Co.UcUnUm 
"Club Nintendo' je lahko 
uporabljeno eemg z. 
dotfoljonia m NINT^CIO 
Co.Ud. i^bino jaaij^ja 
mogofis objavUi 
drugje all Kopliatl samo 
z izrecnim plgmenlm 
dovo^anjem NlNTESQD 


p.p. 120, SI n.fiii ni 
Ljubljana. Vro&a linija, 
gtovenija:0ei/322,e56 

-m^g^rii^Dndo^CoLlil 
ntwwu taKo so bl aga e no 

Z n awllB TW R In f". 7a igra 

in t ig iirw tf i»a r Arm, kl sa 
i#iliuvlau|ji](. 
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O Jungle Book 

2 Super Mario Bros. 3 
2 Solstice 

4 Super Spike V’Ball 

5 Battletoads in 
Ragnarok’s World 

^ Flintstones 
7 Mega Man IV 
2 Jetsons 
4 Snow Brothers 
fO Zelda II 


HTTU^i 
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i naslednjs tipke: A, B, START. 


TudI V piihodnji ^evilM revije vam boma priduitilj 
ra pomoi pri igratiju z rovimi tPki In namlgi. 

V danainji In v prlhodn|lh itevllkaP bomo na 5. 
strani In mad i^tnl objavlll prav vsa nagrajane 
pri^avke POMLADANSKEGA NATE&AJA. 

LOJZI OSVALD Iz Marlbora, druge nagrada: 
za delektivzko zgodbico DEDOV SKRm ZAKLAD 

Nakaga dne, ko sta Mario in Uiigl na vrtu prad 


SUPER DOUBLE DRAGON 
(Super Nintendo) 


TINY TOON ADVENTURES (Super Nintendo) 
Ceslo. s katerim lehko igraS bonus (gra; ELMYRA. 
SHIRLEYTWE LOON, CALAMRY COYOTE. 


DUCK. BABS 


odpraia paket. Peloiila sta ga na mizo In nestrpno 
iakela, da vldka, kaj ja v niem. Ko ja Mano odpri 
paket, sta se zaSudlla. V n)em (a bllo pismo In 
madaljon, kl ja bll zlat in je v sredlni Imel zelen 
rubln. Nato |e Lulgl vzkilknil: “Mario, prabarl 
plsmol' Mario }e za£el: “NajpreJ se vama 
predstavljam, sam grot Leonardo. Sot vajin dad 
in vama zapuiPam zaklad, kl je skrit nakja v 
mojem gradu. Vidva sta moja edina sorodnika. 
Zaklad pa lahko najds samo bsti, kl Ima madaljon. 
Vender ne bo lahko, kajtl v gradu strsgi in dogaMo 
se iudna stvarl.* Ob tern Ju je ker stre^o. Nato Je 
Mario predlagal, da gresta spat, ker je 2s pozno, In 
da se 0 (em pogovorita jjtrl. 


povedal. kaj se je zgodllo, so ill gledat In vse je 
bllo normalno. Lovae pa je rekel: se tl je samo 

zdelo, rajs se spaa}.' RonoPi, ko sta ^ala, so se 
Kar same prliigale sveSe. Pogledala sta se in 
Mario ^ je upMA Spat sta zasp^a. Zj utraj je Luigi 
pogledal sktd okro In zagledai lovca, kako nase 
nakaj v gozd. Bferje pracej vellko In zamidll se je: 

Pa je to najht ded in ga je on umoril, saj ni 
Pudno. Pa ja bll tako bogat. kot pravljo?" 
Zssledoval ga ja. dokler se lovec nl ustavll In zaPel 
kopatl. Skopal ja globoko luknjo ter vanjo vrgel 
vrePo In jo zasul. Ite ja odiel, je Lulgl luknjo spet 


se zgodaj zjulraj s taksijem odpravila do 
pristanliPa, kjer je Pakala ladja, s katero bosta 
odpotovala. Ob pnhodu na ladjo ja Lulgl opad 
moikega s Pmimi oPall. Zdelo se mu je, da ju 
opazuja . a d je midll, da je paP tuitst. Kabina v 
kirtarl sta blla, je Ula majhna In ni Imela nhl 
umivalnika. Mad potovanjsm sta ie vsPkral 
opazila moikega. Ko je ladja pristala v 
pristanlipu, sta z nje odila mad zadnjimi. K 
njima pa je stopil mo2 z oPali in jima rekel: 
“Gremo a ko&jo. na pot! vama vsa razloilm.' 
Vstoplia sta. Na poti proti gradu |imeje mo2 


vrhu podslreija. Takoj sta ila tja. Stopnica so 
^Ipals in se majale. Ko sta stoplla v sobo. je bila 
prazna, razen alike, kl je visela na slenl. Blla sta 
zaPudena. Nista vedela, kaj naj storita, ko se je 
Mario naslonil na steno In sa je stena vdiia. ZaP^a 
sta trgati majave daske. Ko sta jih strgala, je bila 
prad njima ie ana soba. Blla ja temna In iz nje je 
pnTtajal hlad. Lulgl je prl2gal svePo tar sppit v sobo 
in vzkilknil: “Zakladl Naila sva gaT S veseija je 
bllo kmalu konec, ko se je za njima pojavila 
kuharica z dolgim no2em in rekla: 'Zaklad je moj. 
Grot mi nl hotel nIPesar zapustiti In zato sem ga 
ubila, tako kot bom zd^ vaju.' Marlu In Luiglju sa 
je zdelo. da je to njune zadnja pusloloviana, ko je 
pritekel lovec In vzel kuharicl noi. Tako sta si 
oddahnils in sa zahvalila lovcu. Kuharica pa je 
dejala: “NekoP se vama bom maiPevala!" 


^ vendar sem vaju opazoval, da ne bi tudi vaju 
I umorlli, kol so grofa Lsonarda.' Lulgl pa 
^ zapudeno vpraia: ■Umorlli?" In mo2 
~ pripoveduje dalje: ‘Da, kajtl grot je bll zelo 
bogat, a nIhPe ne ve. kje Je skrit zeklad.' Neto 
- se koPIja nenadoma ustavl, mo2 pa raPe: 
-Verjetno so volkovi'. ko padeta dva strela. Vsl 
izstopljo. ko na tleh zagledajo mrtvega volka. 
Mario in Luigi pa sa ie zavedeta ne, da so sredi 
lemnega gozda, ko mo2 rape: ‘Nikoll na pozabila. 
gozd ima oPI.' Nato so nadaljevali voinjo. 


SUPER R-TYPE (Super Nintendo) 

Za Izblro sob prhisnl na naslovni slikr nasladnje 
pomoP pri tipke: R, GOR, GOR, GOH, GOfl, GOR, GOR, 
GOR, GOR, GOR. PriPni z igro in daj na odmor 
(pause), nato pa zaporedoma prilisnl In dril 
nadednja tipke: R, A, SELECT in START. 


GORAZD GRADISAR 


LOJZI OSVALD 
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SNES 

Nepremagljivost 
Pocakajte, da se pojavi zadetni 
zaslon, na kontrolni ploscici 
takrat pritisnete: 
L,L.R,R.L,L,L.R,R.R,L.L,R,R,L, in 
R. Ce bo obvestilo o aviorski 
pravici (copyright) dobiio 
nenavaden odtenek zeiene 
barve, ste iahko prepricani, da 
deiuje. 


lUrJh tftuvnostnm stopenj. Tako 
fm Tricky 

t. iliUOQV 

2jg 

s.ofdc^H mm 


QQNSGT 


YRBf^CP 


TJMSSMV 


T. Q TDF SB 


8.CWDKJ 


9PDKDJJ 


FKJTVO 


MLZQHFNZ 


VffiLO 


x xYr fffi 


tSlMJUUG 


tSMVwia 




HXWQPX 


KWWXLW 


t4XmoxK 


PLWML 


KSOZHO 


184IXHSDJ 


FOTYIi® 


iT.JriMwnt 


1t.GZSFQM 

19.Y2KBP 


oxjpnwi 


PLSTF 


CGH2DS. 


MEGA MANX 

Obiiica zivijenj 

Ko je teiavna prva slopnja opravijena, pojdite na stopnjo 
Armadiiio (pasavec) in se prebijajte proti desni. Ko naietite na 
netopirja, ki visi s strehe, ga unicite in dobiii boste 1-UP. Ce 
nadaijujete pot nazaj proti ievi, ter spet in spet streljate v netopirja, 
boste dobiii dodatno zivijenje. Nadaijujte s tern pocetjem toiiko 
6asa, dokier 9 ne pridobite devet zivijenj. V igri se iahko kadarkoii 
vrnete na stopnjo Armadiiio in si naredite zaiogo zivijenj. 





Ce pri prvem poskusu nobena 
od teh kod ne deluje, napravo 
ugasnite in spet priigite ter 
poskusite znova. Vse te kode je 
treba odtipkati, ko se pojavi 
naslovni zaslon. 

) Unlimited Thermal Bombs 
(Neskonfine toplotne bombe) 

' ■ "IX.XAY nato START. 



99 zivijenj 
X,Y,B,B,B,X,A.Y,Y,B,A,X,Y, natoV 
START. 

Tofike ob koncu igre (Game’s. 
Over Credits) 

A,B,A,B.A,B,A.B nato START. 

Pojdi naravnost v Vadar 
A,X.B,A.Y,X,B,A,A.X,B,B,Y.h 
nato START. 

7 nadaljevanj 
X,Y,A,B,X,X, nato START. 


MONSTSn 

MAX 

DMG 

Ena izmed najboijsih iger za Game 
Boya. Z naslednjimi stopenjskimi 
kodami lahko obidemo nekaj 
zapletenih ugank: 

2. stopnja - LRNX’49 

3. stopnja - V7259JQX 

4. stopnja - 8BHMT#1 

5. stopnja - 'ZI749KV 


KID 


SNES 

Brcanje zoge je mnogo Ia2je s 
pomocjo stopenj^ih kod; 

2. stopnja - DCBLRFGNPF 

3. stopnja - TTJLPQCGKPJ 

4. stopnja - MMLPTTGKFJ 

5. stopnja - HFLPJQHPPF 


CHOPUFTER 
O 


RESCUE 


Ta izredno privlacna 2. stopnja - DSRTLLN 

helikopterska igra je zaradi 3. stopnja - MRDSTGN 
naslednjih kod postala se 4. stopnja - MDCTI.VN 
bolj priljubljena: 
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Super Pinball vam nudi mo2nost, 
da se Izpopolnite v IgrI s 
kromirano kroglo, lahko pa se 
pomerite tudi s prijateiji, vendar 
najved s tremi. Vse je tako kot pri 
pravi igri, vendar vam ni treba 
zapravijati denarja. Izbirate lahko 
med tremi igrami, ki imajo razliene 
znaCilnosti in skrite bonuse. Vsaka 
ima svojo tematiko, slika na 
zaslonu je dudovita m je veren 
posnetek grave igre na bliznjem 
Kegijisbu all v lokalu. Le en sam 
dobro preraCunan pritisk na gumb 
- in krogla drvi proti vsem 
pomembnim pozicijam. ElektriCna 
energija ni potrebna; zadostuje 
pazijivo oko in natanbno merjenje. 
Res, krogla je tako nazorno 
prikazana, da se boste kmalu 
zaiotili, kako jo preklinjate, ker se 
vam je kljub vsem naporom 
izmuznila. 


Jokerju imate na 
razpolago pet ramp, ki 
vas pripeljejo do 
posebnih predmetov. 
MYSTERY nagrajuje 
skora] vse z ve6 kot 
200.000 toCkami; 6e 
pa doseiete eno te2je 
dostopnih ramp, si 
pridobite 6rko iz 
besede J.O.K-E.R. Ce 
krogla petkrat doseze 
vrh, se beseda 
JOKER V celoti izpise 
in se znajdete v 
dosegu svetu kromiranih 


JOKER, 6AROVNIK ALI 
GUSAR? 

Katero od treh iger bi igrali? 
Verjetno boste najprej naleteli na 
igro Jolly Joker, saj je prva na 
izbirnem zaslonu. Vsebuje vse 
standardne prvine: med drugim 
tudi Skill Shot, Kickback, Tilt in 
Mystery. Kar precej spretnosti je 
potrebno, da obviadate Skill Shot, 
vendar z nekaj prakse vam bo 
strel V veCini poskusov uspel. 
Uspesen Skill Shot vam prinese 
milijon toOk, 6e ga zgresite, pa 
vseeno prejmete manjse nagrade. 
Bonus se nato z vsakim uspesnim 
poskusom povecuje. 

NERED KROMIRANE 
KROGLE!! 

Ko se krogla sprozi, je najbolje 
zadeti 6imve6 predmetov in 
bonusov. Pri Jolly 


krogel - Multiball. Istofiasno 
morale usmerjati dve krogli 
namesto ene! Va§ fliper bo 
zagotovo delal nadure. Seveda 
pa je to odiiden nabin, da si 
priborlte dober rezultat. 

Ce se vam ena krogla Izgubi, se na 
sreco lahko zatebete po pomoc k 
FREEZE, ki prijazno spregleda 
vaso polomijo in vam dovoli 
nadaljevatl Igro z drugo kroglo. 
Kako prijazno! 

Nabin igranja je pri vseh treh igrah 



V nscinu Conquest se borite za 
izredno visok rezultat, da bi se 
lahko dobro pobahali. 60 milijonov! 
Saj se salite! 


precej podoben, vendar ima vsaka 
§e svoje posebnosti. V nasem 
pregledu si oglejte bonuse In past! 
drugih iger. morda vam bo koristilo. 
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Zadenite po^st 
(The Beast) in 
izpisala se bo 
beseda \N.\ZA.B.D. 
Caka vas Multiball! 


Ustrelite v levo rampo 
in lyisli boste do 
Blackbeardove hi^ 
zakladov. 


Club NintilB^if 


I CrkuJte G.O.LD 
in Multiball 
vam bo dal 
znak. 


zadovoijiv rezultat, 
potrebujete dve 
Kickback puScici. 


de deved<rat 
ustrelite v rampe 
levo in desno od 
posasti, vam to 
prinese 9 
milijonov tock! 


UGANKA! 

Tu si lahko 
izbolj^te 
rezu/fat in sicer 
za borih milijon 
took, pa vse do 
deset milijonov 
took. Lite 
Mistery vam 
omogoca ceio 
do 20 milijonov 
took. Prav res! 


Blackbeardove 
jama skriva 
bogastvo 
bonusov. 


Pinball sodi med igre, ki so 
vsesploSno privlacne. Zaradi 
igralcev, ieijnih novosd, se 
staino razvija, vendar njeno 
RFw ostaya nespremenjeno. 
^per WnbaW je ohranila 
f^ivlacnost in vse sva/e 

novemu 


Krogla, ki pristane v 
UMBO vam prinest, 
bonus tocke. 


I S pomnozevalcem 
bonusov ste 
nagrajeni, ce 
zadenete vseh 
rumenih zank 
(trakov). 


klasicno igro. 
zbirko. 

> 


Do hodnika pod lobanjo je 
treba priti devetia-at Dovolj 
spretnega caka devet 
milijonov tock. 





Obviadati morate podjetje 
U.S.S. Enterprise in odkriti 
skrivnost najmocnejSe naprave 
V galaksiji - Derandomizerja! 
Derandomizer, ki je dolgo veljal 
kot mit, se vrne iz preteklosti in 
grozi prihodnosti Federacije. A 
Federacija ni edina, ki je v to 
vpletena; tudi Romulani so 
prekoracili nevtraino obmocje 
(Neutral Zone), poleg tega so v 
akciji §e druga skrivnostna 
nezemeijska bitja. 


menEXTB^nenanan 


Cl ITI lOCC DOCT 
I U I UI\C<J I I I'J I 



OSNOVNA SMER 

V nizu simulacij celotnega ladijskega 
krova prevzamele vlogo kapitana 
pripravnika ter skusate resitl uganke in 
prestati teste, ki vam jih pripravi 
Arbitrator. Izbirate iahko mod sedmimi 
glavnimi osebami, igrate Iahko sami all 

V skupini. Vsaka oseba ima svoje 
znafiilnosti in posebne sposobnosti; 
najsi je to kar nadle^no u(5inkovitl 
kapitan Data all pa voja§ki £astnik Worf 
- tisti, ki je videti, kot bi se mu &)kolada 
stopila na £elu. 

NEZEMELJSKO 

UUDSTVO 

Ve6ji del igre se dogaja na razlidnih 
planetih in ladjah in to v perspektivi 
od zgoraj navzdol, podobno kot v 
"Chaos Engine". Odkrivate Iahko 
Cudne svetove, spoznate tuje oblike 
iivljenja in se seznanite z mno2ico 
neznanih kraljestev iz grafidnih 
pustolovSISin. Vsaka vrsta 
nezemeijskih ljudstev ima svoje 
poteze in lastnostl. Na primer: Ferengl 
so bolj odpfti za pogovor, seveda le 
takrat, ce ni Deanne Troi, in, odkrito 
povedano, kdo bi jim zameril. Do Stiri 
Ciane skupine Iahko teleportirate na 
poljubna mesta, od koder morajo 
opraviti zadane naloge, re§ttl uganke 
In se spopasti z ognjem. 

Orugl del igre poteka 
dvodimenzionaino na Worfovem 
taktidnem zaslonu, medtem ko 
sovrainik divja po velidastnem Mode 7 
na glavnem zaslonu. Lahko celo 
prevzamete kontrolo nad operacijami 
podjetja, vse od inieniringa do funkclj v 


transportni sobi. Vodite podjetje, 
vendar ne pozabite, da ste odgovorni 
za 1014 dianov posadke. 

Spectrum Holobyte, ustvarjalci tega 
novega dodatka k seriji Star Trek, so se 
potrudili, da so ujeli vso dramaticnost in 
vznemirijivost uspeSne TV serije. 
Sodelovanje izvirnega scenarista in 
priznanega pisateija znanstvene 
lantastike zagotavija veren posnetek 
nadaljevanke. Star Trek vsebuje vse: 
The Next Generation - Futures Past. 
Privladna zgodba In izvrstna grafika, ki 
natandno predstavija osebe iz 
nadaljevanke, odiikujeta to raznovrstno 
igro z element! originalnih prizorov in 
simulacijami letov. To igrico morate 
imetil 
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Smo V lelu 1887 in na zemlji se 
dogajajo 6udne stvarl: zgradbe brez 
sledu izginjajo, pojavijajo se 
nezemeljska bitja, za katera zmotno 
mislijo, da so ostanki dinozavrov, na 
novo postavijeni Kip svobode se Je 
odpravil na sprehod po New Yorku! 

Ne da bi se zunanji svet tega 
zavedal, se iz izolirane mocivare 
Cornish, kjer prebiva baron Fortesque, 
§iri zla energija stroja Chaos Engine. 
Baron Fortesque hrepeni po moCi in 
pameti. Da bi zgradil mogo6no napravo 
na parno energijo, s katero bi 
spreminjal iiva bitja, najame 
najvplivnej^e znanstvenike in arhitekte 
tistega (iasal Znanstvenike zapre in 
nato sam skonstruira napravo, ki 
neprestano §iri svoj uni5ujo6i vpliv na 
zemlji. A tudl baron sam postane ena 
izmed grotesknih stvaritev tega stroja. 



Nl PROSTORA ZA 
STRAHOPETCE 

Skupina Sestih najemnikov ugotovi, kje 
se skriva straSna naprava, nato se 
pripravi na spopad z nevarnostmi 
dvoroa Fortesque. Vsak izmed njih ima 
posebne lastnosti in sposobnosti, 
igralec pa mora sestavlti uspesno 
skupino. Pravllna izbira je zelo 
pomembna, saj le dva vojaka lahko 
obideta obrambo dvoroa. Le kdo bi bil 
pravi? Obsedeni Meroenary, ki je nor 
na neokusno oroije? Thug s svojo 
odiagano puSko? All morda lahkonogi 
gentleman? 

Vsak ima Stiri glavne znadilnosti: 
spretnost (skill) , zdravje (health), hitrost 
(speed) in modrost (wisdom). Spretnost 
je najpomembnejSa lastnost, saj se z 
vedanjem le-te povedujejo tudi ostale tri 
lastnosti. Prav tako vpliva na 
pridoblvanje modi (power-up) In 
posebnih zmoSnostl. Zdravje je 
pokazatelj iivijenjskega nivoja tvojega 
vojaka. Manj ko ima te lastnosti, vedja 
je verjetnost, da bo izgubil zivijenje. 
Hitrost narekuje hitrost gibanja tvojega 



vojaka iz enega kraja v drugega. 
Modrost pa odioda o tern, kako 
premidijeno igra tvoj radunalnidko 
vodeni zaveznik (seveda le v modulu 
za enega Igraica). 


SVETOVI 

Pred nami so dtirje razlldnl svetovi in 
vsak Ima dtiri razlidne stopnje 
delovanja. Taledi se jadki z zemeijskimi 
odplakami predstavijajo The Forest 
(Qozd); paro bruhajode cevi, 2elezni 
mostovi, rjavede kovinske konstrukcije 
tvorijo The Workshops (Delavnice); v 
dvorcu Fortesque Mansion pa so 
bogato okradeni kipi in drug! predmeti 
iz kamna ter bogata dekoracija. Zadnji 
svet. The Cellars (Kleti), pa nudi zavetje 
za nore namene stroja Chaos Engine. 
Vse stirl svetove straiijo grozne posasti, 
kl tarn tudl preblvajo. Te nakaze so bile 
nekod normaini preblvalol sosednje 
modvare. Danes Stone Golems 
(kamnite prikazni), Hulking Uzzardmen 
(okorni plazilci-ljudje). Giant Marsh 
Frogs (ogromne modvlrske zabe) in 
Dreaded Chaos Beetles (stradnl 
razdiralski hroddi} preiiljo na tako 
Imenovane junake. Ce katerokoli izmed 
podasti ubijete, se na njenem mestu 
pojavl kovanec. S temi nagradnimi 
kovanoi lahko kupite vesdine In 
prlpomo3<e. Naberite si jih kolikor je le 
mogodel Saj velika tveganja prinesejo 
bogato pladllo! 

Bitmap Brothers so nam ponudlll Igre 
kot so Xenon, Speedball 2, Gods In 
Sensible Soccer, zdaj pa njihov The 
Chaos Engine dokazuje, da so ustvarili de 
eno izredno uspesnico. Kot bi pridakovali, 
vsebuje vse obidajne znadilnosti: izvrstno 
izdetano grafiko, dudovito glasbo, 
digitaliziran govor, vradje pasti' in labirinte 
ter igro brez primere. Vse strnjeno v 16 
mega ra^urljive in divje akcljel Enako 
kot pravi moto najemnidHh vojakov: “Ce 
se premika, ga unidi. de se ne premika, 
ga vseeno unidi!" 
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Mesto je v ru§evinah, IJudje se upirajo. mnogo jih je ie 
umrlo- In vse to zaradi Carnagea! Pobegnil je iz slrogo 
zavarovane ustanove Ravencroff in zbral tolpo najbolj 
zakrknjenih kritninalcev, kar jIh pozna svet; to so Shriek, 
Doppleganger, Demogobiin in Carrion! 2enejlh nenasitna 
sla po unidevanju In pokolu take, da divjajo po Manhattanu. 
Pogumni Spider Man in njegov nekdanjt sovrainik Venom 
se zavedata. daje Carnagea treba ustavlti, In to ZDAJIl 

Na osnovi 14. dela knjige strlpov Marvel Comics ima 
igralec Maximum Carnagea moJnost, da prevzame viogo 
Spider Mana all Venoma. Glede na Izbiro junaka se razllkuje 
potek Igre do konCnega spopada s Carnageom. Celo za 
na§a dva prekaljena junaka je Igra obCasno zelo tvegana, 
zato si lahko pomagata s sposobnostmi svojih vplivnih 
prijateljev iz sveta Marvel. Ironfist, Cloak, Rreslar in Captan 
America, v^ ti super junaki so pripravijeni pomagati, vendar 
si morata Spider Man In Venom najprej pridobiti podobe 
njihovih likov. Ko jima to uspe, zado^uje pritisk na gumb in 
lastnosti izbranega junaka priskoCijo na pomo6. Lahko ste 
prepriSanI, da jih va§ junak resnICno potrebujel 

ULICENISO VARNE 

Da bl naredlla konec Carnageovi strahovladi, morata 
na§a junaka skozi 27 stopenj divje akclje. Spopad 
zajame precejSen del New Yorka. Ko junaka pospravlta 
s cest nekaj manj pomembnih zllkovcev, postane 
dogajanje precej bolj vro6e. Spider Man se znajde iz o£l 
V o6i s sovraino Shriek, kar spremija paleta zvodnih 
detonaeiji Ravno ko Spider Man misli, da je zmaga v 
njegovih rokah, se nenadoma pojavi nihde drug kot 
Doppleganger! Razmerje sil, dva proti enemu. oSItno 
kaie na nepoiteno premo6, zato Spider Man hvaie2no 
sprejme pomoC, ki mu jo nudi Venom. Ta se prav tako 
kot Spider Man 6uti odgovornega za stvaritev Carnagea. 

Demogobiin se 6utl nekako zapostavljenega, zato z 
vrha streh posmehijivo zasuje na§a junaka s plazom 
aktiviranih granat. 

Dogajanje se presell na trg Four Freedom Plaza, kjer 
je namesCen Reed Richardsov zvoCni top. Skupina The 
Fantastic Four si dragocenega oroija ne pusli speljati 
izpred nosu, zato morata Spider Man In 
Venom uporabiti obrambni sistem hodnikov z 
varnostnimi roboti in avtomatiCnim laserskim 
oroijem vred. Ko so 2e zunaj trga. postane zvoCni top 
zelo dragocen. saj je na pre2l pet najhuj§ih 
nasprotnikov; Shriek, Doppleganger, Carrion, Carnage 
in Demogobiin! 

Ko Spider Man zapusli Prospect Park, naleti na nove 
teiave. Vanom je ugrabljen, imajo ga za taica pri KIpu 
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PAJKOVE SPRETNOSTI 

Na§a dva pajkovska junaka iinata Kar zavidtjiv arzenat. s 
katerim se lahko zoperstavita Carnageovim krvi ieijnim 
pristaSem. Imata straSno mo5. neverjetno zbirko 
znamenitih naprav za metanje pajkovih mre2 in moinost 
plezanja po navpidnih stenah. Z lahkoto izvajata skoke 
nazaj. navpiCne skoke in salte. V borbi z nasprotniki 
uporabljata udarce. brce in judo tehniko. Z napravo za 
spu§6anje pajkovih mrei. ki je tudi zelo uCinkovito 
oroije, oddajata uni£ujode snope energije. Ta hkrati 
deluje kot ICit. Prav tako pomembna je mreiasta vrv, ki 
deluje kot viePni kavelj. S tern se na§a dva junaka 
uspeSno in hitro premikata. Seveda pa imata §e 
posebno varovaino energijo Spider-Sense. Deiuje 
podobno kot radar, posvarl ju pred vsako bti2ajo6o se 
nevarnostjo. Verjemite, vsi naSteti pripomodki se iabko 
izKa2ejo za zeio koristne. 

OboJevalci Marvela In ljubiteiji akclje bodo navduSenI 
nad to igro. Odiidna grafika, napeto dogajanje in moJnost, 
da z izbiro junaka vpiivamo na potek zgodbe, so gotovo 
poroStvo za njen uspeh. Glasen tonski posnetek udarne 
skupine Green Jeliy spremija 
prizore. kot so ob strani se 
odvijajoCe borbe ter prizore 
zasledovanja in plezanja po 
navpidnih stenah- Pri 16 M-bitih 
to verjetno nl navaden sprehod 
po parku! 


svobode (Statue of Liberty). A ne samo to, Carnage ima 
V oblasti zvodni top In ponorelo drhal, ki hode napasti 
Venoma! 

Kondno pride do borbe s samim Carnageom. Njegovi 
neznani premiki so lahko prav unidujodi: napada z vso 
modjo ponorelega moriica: udarci. brce, smrtonosne 
zanke - vse deluje! Z neverjetno obnovijivo energijo se 
vsemu postavi po robu. 
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Vas z imenom Mana izgubija 
svojo moc. Mnogo let jo je 
varoval mec (Sword of 
Mana), ki ga je zdaj odstranil 
neki tako imenovani junak in 
tako unicil njen zaScitni krog. 
Podle pokveke napadajo vas 
z vseh strani in Manina moc 
nenehno siabi. Za vse to je 
kriv junak, ki ga je treba 
izgnati, da bi vas preziveia 
in uspevaia. Samo ce 
premagamo posastnega 
napadaica, iahko resimo vas 
in ceiotno kraijestvo. 
Pripravite se na resnicno 
junaske pustoiovscine! 


MANIN ME6 

V svoji veiifiastni zgodovini je imel 
mec razliCna imena: Excalibur, 
Gigas, Herald in §e mnoga druga, 
vendar se zdaj imenuje po svojem 
izvoru: Manin mec. To oroJje je 
imelo nekoC izredno moC, ki jo je 
mogobe obnoviti, samo fie 
premagate posasti, ki zdaj grozijo 
vasi. Treba je poiskati palafio 
fikratov - Gaia's Navel. Samo 
prebivalci tako grozijivega kraja 
Iahko prekalijo mefi in mu vrnejo 
mofi. Da bi mefiu povrnili vso 
nekdanjo mofi, moramo 
zaporedoma obiskali osem palafi, 
od katerih ima vsaka svoj znak, s 
katerim se zapefiati mofi mefia. 

GOVORITI JE 
KORISTNO 

Na prvi pogled se zdi igra Secret of 
Mana podobna Zeldi, vendar ie po 
nekaj minutah igre postane jasno, 
da se jeje treba lotiti po svoje. 
Potujete po obseinem kraljestvu, ki 
se odpira pred vami. Napredujete 
tako, da se pogovarjate s 
fiimveCjim fitevilom ljudi, ki vam 
dajejo ideje in namige ter vam tako 
pomagajo pri napredovanju. 
Vendar je vasa pot, milo refieno, 
nevarna. Da vrnete mefiu njegovo 
mofi, morate premagati zlobne2e, 
ki obdajajo posamezne vasi. Ce v 
boju uspete unifiiti posast, dobite 
doloceno stevilo "experience” tofik. 
Te tofike povefiajo splofino 



sposobnost vafiega junaka, 
imenovano “stopnja” (“Level”). Tako 
junak postane spretnejfii pri 
ravnanju s svojim orozjem in ga je 
precej tezje ubiti. 

POMEMBNI PODATKI 

Cel kup podatkov vam ponuja 
pregled nad napredovanjem 
vasega junaka. Mofi (strength), 
spretnost (agility), bistroumnost 
(intelligence) in modrost (wisdom) 
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so le nekatere od njegovih 
zmoznosti, ki se poveSujejo, ko 
junak napreduje na visjo stopnjo. 
Vas junak tore] iahko zadaja 
udarce, toda ali jih tudi prenasa? 
Dva nafiina mu omogofiata 
prezivetje v zatiralskem kraljestvu 
Mane: stevilo iivijenjskih toCk in 
oklep. 2ivljenjske todke kazejo 
njegovo trenutno fizifino stanje. Ce 
je ranjen, se njihovo stevilo 
zmanjSa, 6e pa Stevilo 1o6k doseze 
nidio, se mora junak posloviti. 

Vsekakor je bol] varno, fie 
uporabija oklepe razlifinih vrst, od 
zelezne majice do popolnega 
bojnega oklepa. Vse to Iahko kupi 
na raznih podezelskih trgih, vendar 
imajo predmeti svojo ceno. Tore] 
mislite na to, ko skusate prodatl 
tisto, kar ste si ravnokar pridobili. 

VASI IN KR6ME 

Vasi so sredisfie obrekovanja in 
zbiralisfie zanimivih oseb, a hkratl 
nudijo miren nocni ^anec. Ze ena 
nofi V udobni posteiji vaske krcme 
vam zaceli rane in povrne moci. 
Naslednje jutro ste fiili in zdravi. 

Krfime imajo tudi viogo “Save 
Game", kjer Iahko shranite v 
spomin do Stiri pustolovsfiine. 


KRALJESTVO, KI GA 
JE PRIZADELA 

nesre6a 

Tezave v vasi Mana so kot mreza, 
spletena iz spletk in nevarnosti. 
Razvija se rnnogo zalostnih zgodb, 
ki jih mora nas junak spraviti v red. 
Elinee, Severna Carovnica (The 
Witch of the North) ne pripravlja 
nifi dobrega; zla usoda preii nad 
juinimi razvalinami in prebivalci si 
ne upajo niti govoriti drug z 
drugim. Vse te probleme in 
uganke je treba refiiti, fiele potem 
bo Empire premagan in 
nemirnemu kraljestvu bo 
povrnjena nekdanja spokojnost. 

Secret of Mana, dogodivsCina, 
kjer sami igrate viogo junaka, Je 
primerna za vsakogar. Veliko 
akcije, rnnogo izzivov in pokrajina, 
ki vam jemlje dih; vse to obeta 
klasikoi 
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KRATKA ZGODBA 

Zaradi zlocinov, ki jih ye zagresil zoper 
bogove, ye bil zlobni carovnik Shang Tsung 
za vse vecne case izgnan na zemljo, kjer naj 
bi trpincil prebivalce in skrbel, da bo 
njihovo zivijenje dim tezje. S pomocjo 
hibridne prikazni, znane kot Goro, ye Shang 
Tsung priredil zemeijski turnir, da bi 
privabil nekaj najboijsih bojevnikov na 
zemiji. Tako bi podri ravnotezje furij in 
oslabil dimenzijska vrata zemlje, ter 
prebivalcem zunaj planeta (Outworld) 
omogocil lazji dostop. A ni uspel. Porazen in 
osramocen ye &iang Tsung zapustil zem/yo 
in se vrnil k svojemu ucitelju 
Shao Khanu, kjer ga ye cakala 
smrtna obsodba. Izprosil si ye 
se eno, zadnjo moznost. 
Izmislil si ye nov nacrt, da bi 
zvabil svoje na^rotnike zunaj 
I planeta na tekmovanje, ki bi 
ga vodil sam Shao Kahn! 
Tukaj, sredi vijugaste pokrajine, bo torej 
potekal boj med najmocnejsimi in 
najboijsimi bojevniki zemlje ter Shang 
Tsungom... 


vai in a p ii ia ta§ev~lJurTfnih 
C elotna igra ja 
in a aar x 
razvijajoco se zapUB io 
in intenzivno 
ki se spremin^ 
junak V i^t 
napreduje. i^B 
fa/ Kombat 2 
bo pravi posladek 
ijubitei^. V 
naslednjih meseeiti 

ago ^ 

popo/nq09 
zasvojila. 


I Obic^na ognjena kro^a ■ dvakrat naprej (proti 
J nasprolniku), visoki udarec. 

I Kota/acaseogtrVenakrogfa - dvakrat naprej, nizki 
* udarec. 


uuaiQv. 

Leteca brca - dvakrat naprej, visoka brca. 
Kolesarska brca - LOW KICK dr2i pet sekund in 
potem spusti. 


POSEBNI TRIKI JUNAKOV 

Nihce ne pri6akuje, da bo ubraniti zemljo lahka 
naloga, zato smo se v klubu Nintendo odlo^ili, da 
vam pomagamo, koiikor je v nasi mo6i. Spodaj je 
podan popoln opis specialnih gibov vseh 
dvanajstih bojevnikov. 


I Nizki plamen - polkrog - vstran in naprej, 
nizki udarec. 

Visoki Teleni plamen ■ polkrog - naprej in vstran, 
I visoki udarec. 

Sencna brca - vstran, naprej, nizka brca. 

Sen£nl udarec navzgor - vstran, dol, vstran, 
visoki udarec. 

Nizekzamah - blok + ni^i udarec. 


dol, gor. 

Metkiobaka - vstran. naprej, nizki udarec. 
Krogelna brca - dol + visoka brca na vrhu 
vsakega skoka. 

Vrtinc^ obrat - gor, gor, nizka brca. 
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Teleport brca - dvakrat naprej, nizka brca. 
KotaleH napad ■ vstran, vstran, dol, visoka brca. 
Sa/ mef - HIGH PUNCH drii dve sekundi, potem 
spusti. 


1 ^ 


Strela ■ dol in napre], nizki udarec. 

Lstedi disk • vstran, vstran, naprej. 

Teleport- dal, gor. 

Sok - HIGH PUNCH drJi pet sekund, spusfi, ko si 
poleg nasprotnikal 


I TaIni veckratni udarec - LOW KICK dr2i tri 
sekunde. 

Primez ■ dvakrat naprej, nlzki udarec. 

Zvocni val - polkrog - naprej in vstran, visoka 
brca 

Vratolomni - blok, ko si v zraku skupaj z 
nasprolnikom. 


Zamah z rezilom ■ 
vstran + visoki udarec. 
Iskrivo rezilo ■ dol in 
vstran, visoki udarec. 
Bes rezila - vstran, 
vstran, vstran, nizki 
udarec. 

Dvojna brca - Irikrat 
pritisnl HIGH KICK, ko 
si poleg nasprotnika. 


De^ Freeze - dol in naprej. nizki udarec. 

QvurKl Freeze ■ dol In vstran, nizka brca. 

Zdrs - vstran + blok + nizki udarec + nizka brca. 


Kopje - vstran, vstran, nizki udarec. 

Vaba all prevara ■ <iQ\ in vstran, visoki udarec. 
Skarjasti razkiop - naprej in vstran, nizka brca. 
Zraifu met ■ blok, medtem ko si v zraku skupaj z 
nasprotnikom. 


Jedki pljunek aii brizg - dvakrat naprej, visoki 
udarec. 

Udama zoga ■ vstran, vstran, visoki udarec + 
nizek udarec. 

Ne/idnost ■ gor, gor, dol, visoki udarec. 

Zdrs ■ vstran * blok -r nizki udarec + 
nizka brca. 


Plameni (en^ ■ vstran, 
vstran, visoki udarec. 

Plamer}! (dv^ - vstran, 
vstran, naprej, naprej, 
visoki udarec. 

Plameni (tri) - vstran, vstran. naprej. visoki 
udarec. 


No, to naj bo ckivolj, da obviadamo dogajarye. 
Seveda smo namenoma zamolcali vse 
kombinadje za spreminjanje Shang Tsungovih 
oUik. Vsega vam pa res ne moremo prrnest/ 
nakroiniku! 


I Kra&V zamah - visoki udarec + vstran. 

I Kroir^ met - dvakrat naprej, visoki udarec 4- nl^ 
I udarec. 

I Krolri cMg ■ vstran, vstran, vstran, visoki udarec. 
Udarec oglati val ■ polkrog - naprej In vstran, 
visoki udarec. 
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Eden izmed devetih ze pripravijenih ofcvfrov. 


betim ozadjem s svetio roza nianso (seveda odvisno 
od tega, kako dobro vidite}. Ce ne ielite sami 
kombinirati barv, potem lahko izbirate med 32. ze 
pripravijenimi paletami. To slorite tako, da pomaknete 
kurzor na tzbrano paleto in pritisnele gumb A. Zaslon 
se bo obarval po va§i ieiji. 

f PRIPRAVUENE PALETE 

Za^on za meSanje barv vam omogoda tzbiro med 52 
barvami, ki jih lahko §e niansirate in tako dobite 
paleto 256 barvnih odtenkov. Vse hkrati vidite le, 
' j kadar slika miruje (naslovni zaslon, bonus zasloni), 
medtem ko ima igraini zaslon le 12 barv. ^e izbrano 
barvno paleto za dolo5eno igro lahko kasneje 
ponovno priklitete s pomofijo gesla. Bistro, kaj? 


BARVICE ZA BARVANJE OKVIROV 


prvih Qovoric je bilo mod razbrati, da je Super 
Game Boy barvna razlidica izredno 
_ priljubljenega Game Boya - torej rodna igrica 

I ~ z barvnim zasionom. Dejansko pa je to male dudo 

kaseta, ki deluje kot adapter in Game Boyeve igrice 
priredi za Super NES okolje. Novost vam torej 
omogoda, da na stotine Game Boyevih igric preizkusite 
na barvnem televizijskem zaslonu. Enostavni menuji 
vam nudijo tzbiro med 256 barvami, ki jih nato 
nanesete na osnovne odtenke Game Boya. Vse 
obstojede Game Boyeve igrice so kompatibilne s Super 
I Game Boyem, vendar pri nobeni ne morete izrabiti 

celotne barvne palete Super Game Boya. Brez strahu, 
vse novltete bodo vsebovale nove odiike in grafidne 
izboljdave. 

BARVNE PALETE 

I Pri Game Boyu lahko na zaslon priklidete le dtiri 

: odtenke sive barve: belo, svetio sivo, temno sivo in 

I drno. Super Game Boy pa vam ponuja mo2nost izbire 

k med 256 barvami. ki jih nanesete na vsako od dtirih 

[ obstojedlh odtenkov. Po vadem okusu lahko izbirate 
med temnim ozadjem s citronasto zelenim nadihom in 
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Naslednja novost ima nekako taksen videz kot 
- pomanjdan Mario Paint, ki vam omogoda, da si 
izdelate svoje okvire ali celo ridete po zaslonu. Izberete 
eno izmed 12 barv in s pomodjo tankega svindnika ali 
debelega mari^erja narisete okvir. Ce se izkaze, da kljub 
vsemu nimate ravno sposobnosti Michelangela, polem 
se lahko odiodite za enega od devetih standardnih, ie 
pripravijenih okvirov Super Game Boya, Nove igre za 
Game ^ya bodo imele ie kodirane okvire. T^^oj ko se 



Ob neusmiljenem preiskovanju barvne 
palete Zoo! resnicno slabo izgieda. 








I 

i 

i 




bo rgra zadela, se bo avtomatic^no pojavil tipifien okvir. 
Donkey Kong 94 (prva igra narejena posebej za Super 
Game Boya) je prvi primer lovrstne arkadne igre. Ce 
boste igro pustili dovolj 6asa pri miru, bo okvir zazivei! 
Ko se stemni in lastnik podeieiske ko£e prizge iudi, 
oiivijo macke iz Crazy Cata in za^no befall z zasiona. 
Izpiada se V8im za nekaj dasa ustaviti igro in pogiedati, 
kaj se dogaja v zakuiisju. 


itn uj Lj'e^<ii 

Border Paintbox vam omogoca, da 
spoznavate svoje umetniske sposobnosti. 





GLASBENA OPREMA 

Kaj vse §e ponuja Super Game Boy? Poieg dodatnih 
mo2nosti spreminjanja zasiona in grafidnih izboij§av 
ponuja Super Game Boy tudi boijSi zvok. Stereo zvok 
vam zagotavija resniSno kvaiiteto Super Nintenda, 
poieg tega pa se obPasno iz televizijskih zvodnikov 
oglasi se gias. 

i!:e sodite med ljubiteije Game Boya, ki navadno igrajo 
doma, morale nujno poskusiti Super Game Boya. 
Probiemi, ki so se pojavijaii, ker niste mogii videti 


ceiotnega dogajanja, so ze davna pretekiost. Poieg 
tega Super Game Boy bistveno prispeva k popestritvi 
Super Nintendove ponudbe, saj prina§a veiiko 
iegendarnih, prej nedostopnih igric. Naj omenimo ie 
nekatere izmed njih - Tetris, Wario Land, Link’s 
Awakening. Prihajajo pa §e mnogo boij vznemirijive 
igre. Ce ste navdusen igraiec Game Boya in Super 
Nintenda, potem morate resniPno preizkusiti se Super 
Game Boya. 






ZGODBA 


Zaradi zlocinov, ki jih je demonski carovnik 
Shang Tsung zagreiif nad bogovi, ga je pred 
petsto leti vsemogocni in nori Shao Kahn, 
vladar Outworlda, izgnal. Da bi se osvobodU 
prekletstva, je moral hoditi po zemlji in 
muciti tamkajSnje prebivalce ter jim grenj^ 
zivijenje. Ta cilj je lahko dosegel lako, da je 
razburil furije in oslabil dimenzijska vrata 
zemlje. Tako je omogacil tatji dostop 
I nezemeljskim bitjem. 


^ ' 
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mo£jo nore, krvi zeijne prikazni. 
■ane Garo. je skusal speljati r past 
najvpUvnejSe bojevnike zemlje. ki so se 
I udelezili turnirja Shaolin. Namerava! jih je 
' premagati, enega za drugim. in tako oslabili 
obrambo zemlje (dimenzijska rrata zemlje). 
' Vendor podvig ni uspel. Po porazu in navidezni 
Gorovi smrti se je moral Tsung vrniti »• 
I Outworld, kjer ga je iakala kazen. Tsung pa se 
vdttl. Ucitelja je prosit He za eno moznosi. 
I Premamil ga je in Kahn je proti sroji navadi 
f prizanesel nicrrednezu Tsungu, ki je imel ie 
ipripr avljen nov nacrl. Kahnore nasprolnike je 
Uokral skuSal speljati v Oulworld, kjer naj bi se 
fudelezili cisto novega turnirja. Koncni boj naj 
bi potekai v kraljestvu, ki mu je ie 10.000 let 
vladal okrutni tiran Shao Kahn, in kjer je 
' poraz pomenil gotovo SMRT! 


la AX 


' Major Jackson Jax Briggs prestreie obupano 
sporodilo porocnice Sonye Hade, ki je skrivnostno ^ 
izginila s turnirja Shaoiin. Oc^ravi se na junaski, a 
nevaren podvig, da bi resii bqno tovarisico. 


PLAZILEC 

Piaziiec je Shang Tsungisf osebni strazar, ki 
brez miiosti opravija svojo^iiiS^e. Na sreco se 
za njegovo ctovesko podo’l^v resnici skriva 
strasna podoba piaziica,'^ katerega vsi 
misiijo, da je ze zdavnaj izumri. da bo 

ta podoba za vedno ostala pod'^tevo Bfe g- 
Lmasko! 


OPiS OSEB 

Raziicica Mortai Kombat 2 za Game 
Boya prikazuje osem oseb, ki se 
borijo za koncno nagrado. Vsak od 
njih ima svoj raziog za boj: 
mascevanje, ^astihiepnost aii zgoij 
bojazeijnost. 


o naleti pri »ep* 


nwrilld na hladen s( 


mrTTTrrr^V) n^rrmfri 


LIU KANG 

Po turnirju Shaolin se Kang vrne v 
domaci tempelj, kjer najde svoj sveti 
dom v razvalinah, v njih pa svoje 
mrtve brate. V krvavi bitki so jih krvoiocno pobili 
bojevniki Outianda. Prise2e masCevanje in se 
odioci za potovanje v Outworld, da jim vrne miio 
za drago. 
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SHANG TSUNG 

Ko Shang Tsung zvabi bojevnike na smrtonosni 
turnir, se mora se sam izkazati pred uditeljem. 
dobro ve, kaj ga £aka, 5e ne uspe. 

te igre za Game Boya je treba izbojevati 
bitk. Vsak bojevnik se po najboijsih modeh 
bi dosegel svoj cilj: ustaviti mora Kahna in 
bojevnik v galaksijil 


Jax pripravi enega od svojih preseneiijivlh /J 
vratfjlomnih skokm (backbreakerjev). 


ZALOOUK AttUlM 


SUBZERO 

Sub Zero .^.vrne,'dli bi utisar|!pvd^fi''o svoji 
smrti. Potuje y--Outworld‘v upanjy, cfe bo ubil 
Shang Tsunga.''JiagiiaM4L£Sli'4SHspqpade z 
vsakomer, ki se mu zoperstavi. 

SkoRPiJoir~ 

Skorpijon izve za tezko verjt 
Zeroa. Peklenski fantom se dvigne' 
sledil ninja morilcu, ko ta poskusa 
vrazjo nalogo. 

KITANA 

2e dolgo sumijo, da hoce iepa Kitam 
Shao Kahna, ker so jo zalotili pri pogo\ 
zemeijskim vojakom. Kahn je postal 
sestro dvojCico, da preveri zadevo. 

MILEENA 

Po njenem prepriCanju je 
omadezevala druzinsko ime 
govorila s prebivalcem zemlje. Po 
neposrednih Kahnovih napotkih se 
Mileena odioci, da za vsako ceno 
spreobrne sestro. 
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^here Khan se je spet pojavil v 
vagoidu in tokrat grozi ubogemu 
kcloveskemu mladicu Mowgiiju. 
"Pomagajte junaku, ko se na poti 
do varne Cfovesto vasi prebija skozi deset 
stopenj nevarnega pragozda. Boriti se 
mora s strasnimi sovrazniki in se izogibati 
smrtonosnim pastern. Tako kot v klasicni 
zgodbi nastopajo tudi v tej vznemirijivi 
dogodivscini priljubljeni Disneyevi junaki: 
King Louie, Kaa - krivogleda kaca in celo 
prijateijski Baloo. 


DESET LISTNATIH 
STOPENJ 

Vsaka od desetih stopenj prikazuje enega od znacilnih 
prizorov iz filma. Mowgii se mora izogibati pragozdnim 
prebivalcem in premagovati neprijazno pokrajino ter si 
pridobiti cimvec biserov. Se vec, na vsaki stopnji se 
mora spopasti z eno od glavnih oseb iz filma. 

Ce 2eli dosebi svoj cilj, mora biti kos nevarnostim 
pragozda. To mu seveda uspeva, ker je 2e po naravi 
iznajdijiv. Pleza po nestetih lianah ter se na njih 
poganja z ene veje na drugo kot pravi Tarzan, ^aCe 
cez skalnate police, pecine in celo bez pragozdne 
preblvalce. Tako se prebija do na videz neprehodnih 
podroClj. 

Pozoren mora biti tudi na skrivne vhode, saj 
nekatere odprtine v pragozdnem rastju vodijo do 
tajnih prehodov, skozi katere se Mowgii lahko 
povzpne na drugi konec stopnje. Tajne podzemne 
jame pa skrivajo zaklade bonusov. Seveda ni dovolj, 




da Mowgii odkrije pot do zakladov. Nagrado 
dobi le, Ce v rekordnem 5asu premaga ^alne 
pregrade in druge prepreke. 

MOC BANANE 

Ce se Mowgii veckrat zapovrstjo zaleti v 
kateregakoli od nasprotnikov, zdrsne s pedine ali 
pa mu zmanjka 6asa, izgubi eno od treh oziroma 
petih fiivljenj (Stevilo zivijenj je odvisno od 
tezavnostne stopnje). Med potjo pa si lahko 
pridobi dodatno energijo. S seboj noa zalogo 
banan, da bi z njimi odvradal nasprotnike. 
Banano enostavno izstreli iz olupka. Poleg klasidnih 
banan se neustrasnemu Mowgirju ponujajo Se banane 
posebne vrste: banane z dvojno modjo in bumerang 
banane (potem ko so izstreljene, se vrnejo nazaj k 
Mowgiiju). Ta posebni bananin arzenal pa se hitro 
izdrpa in Mowgii se spet zateCe k obieajnim banana 
irikom. Ge na predhodnih stopnjah dobi bambusov 
pihalnik, lahko zdaj uporabi pragozdne orehe in z njimi 
iz primerne oddaijenosti odganja sovrainike. 

KORISTNI PREDMETI 

Pri svojih podvigih si Mowgii lahko pomaga z 
razlifinimi predmeti. Z grozdjem si krepi Sibko zdravje, 
cvetlice mu omogoCijo ponovni start, sadje ponuja 
bonuse, ura mu nakloni dodatni das, masks mu 
omogoCijo zadasno neranijivost in, kar je najbolje, 
Mowgiijeve glave ga nagradijo z 
dragocenimi dodatnimi zivijenji. 

Ostane pa se lopata! Od vseh 
omenjenih predmetov je ta najbolj 
uporabna, vendar se pojavi le 
enkrat na eni od stopenj. Ce a jo 
Mowgii pridobi, mora ugotoviti, 
kdaj in kako naj jo uporabi. 

OSTALI . 
NASTOPAJOCI 
(razvrsceni po 
zmoznostih) 

Na kakSne vrste sovraznikov lahko 
Mowgii, ko se enkrat odpravi na pot? 

Klepetave opice imajo neskoncno 
kokosov, ki jih medejo na Mowgiija. 
bijuvajo smrtonosni strup. Skorpijoni 
imajo V repu Se kaj ved kot samo zelo. 

Pasavci se mehanidno valijo proti 
neznanim popotnikom. Ponoreli 
ptidi divje napadajo izpod neba. 

Divji praSidi tekajo naprej in nazaj in 
tako branijo svoje ozemlje. 

DESET STOPENJ 

Mowgii odide na pot iz osrdja pragozda. 

Ko se privadi na neprijazno okolje, 
mora spoprijeti z ogromnimi vejami Velikega 
drevesa. Po debelih vejah pleza proti vrhu i 
hkrati izogiba mnogim ptidem in opicam. Trop slonov 


je na svojem rednem obhodu 
pragozda, po njihovih hrbtih 
se Mowgii lahko povzpne 
na varno. 

Na vrsti je reka s skalami 
in ielvami, 
katerih Mowgii odide 
na varno k zavezniku 
Balooju. Prijateljev trebuh 
mu nudi zasdito pred hlastajodimi krokodili. 

V Vasi na drevesu vlada nered. Ce se Mowgii zeli 
ponovno pojavrti v drugem delu stopnje, mora obiskati 
vsako hiSo posebej. 

Ime Stare razvaiine (Ancient Ruins) postane 
resnidnost, ko se tempelj Kralja Louieja sesuje. Tako 
dobi ie primernejde ime Padajode razvaiine (Falling 
Ruins). 

Pragozd vzbuja celo podnevi 
> grozo, ponodi pa je se 

toliko bolj grozijiv, saj se takrat 
priplazijo iz zalesja raznovrstni 
hudobneii. 

Modvirje (The Wastelands) je 
Mowgiijeva zadnja preizkusnja. 
Izmenidno se mora boriti z 
ognjem in smrtonosnimi strelami. 
Oe premaga to najtezjo stopnjo, 
se sreca z vsemogodnim 
vladarjem pragozda - Share 
Khanom! 


ULOM VIRGM 


nsTtiGK nisroioviiw 


INFO 
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Z lobni Fat Cat (Muc Debeluh}, 
ta vraiji maCji sovrainik 
Rescue Rangersov (Skavtov 
re^evalcev), je pobegnil 
iz zapora in ukradel 
legendarno zaro Faraona - 
relikvijo neslutenih modi! §e 
enkrat morata Chip in Dale z 
Rescue Rangers! razvozlati 
uganko in odkriti bivali§£e Fat 
Cata. Ma£ka morajo ustaviti, §e 
preden mu uspe spustiti duha iz 
iare. Raziskati morajo nevarna 
podroSja in se izogibati cell vrsti 
mafikovih podanikov ter mnogim 
nevarnim pastern in zaprekam. 
Seveda pa je pomoC kar pri roki: 
Monterey Jack, Zipper in Gadget 
so pripravijeni pomagati nasim 
malim junakom. 


PRIVRZENCI MACJEGA 
HUDODELCA 


Fat Cal ima kot tipiCni strahopetnl 
zlikovec mnogo privr2encev, ki ga 
varujejo pred pogumnimi Rangers!. 
Chip in Dale se bosta morala na raznih 
stopnjah spopasti s pastmi ter 
premagati spake vseh vrst. Na srefio 
imata obe veverici sposobnost, da se 
hitro znebita nasprotnikov, s tern da 
vanje medeta pripravne predmete. 
Njun Super Throw opravi celo z najbolj 
zvilimi nasprotniki. 


UPORABI SKATLE 

Kot pravi pregovor “Previdnost je mati 
modrosti" (all nekaj podobnega), je tudi 
naSima dvema junakoma dana 
moznost, da se skrijeta pred katerimkoii 
maCjIm strazarjem. Preprosto smukneta 


pod 

samo izbrati prirofino ikatio in mirno 
stall toliko dasa, da straiar izgubi sled 
za njima (nekateri izmed njih so res 
prav neumnii). Obstaja pa se dodatna 
ugodnost: de se nasprotnik dotakne 
dkatle, ko se pod njo skriva Chip ali 
Dale, je v trenutku premagani 
Skatle so prav prirodne za skrivanje 
skrivnih predmetov, kot so znadke all 
itelodi. Vsekakor je za veverici zelo 
priporodijivo, da jih dimved uporabita. 
Tudi zapahi lahko sluiijo za oroitje, 
vsekakor pa so mnogo bolj uporabni 
kot pomozne stopnice, le zlo^iti jih je 
treba enega vrh drugega, da nas 
popeljejo do sicer nedostopnih 
podrodij. Vender, de Chip all Dale 
zgresita le enega od zapahov, imata 
zelo malo moinosti, da kondata 
stopnjo. Posvarlli smo vas! 
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NEMOGOCE 

POSUNSTVO? 

Poslanstvo Rescue Rangersov se je 
za^elo, ko je nekdo nastavil Casovno 
bombo V mestni restavraciji pri 
nepristevnem Water Rabbitu (Vodni 
Zajec). Same na§i Junaki so dovolj nori 
oziroma pogumni, da se spustijo v tako 
nevarne situaeije; brez njihove pomodi 
bi prostor razneslo na drobne koSdke! 
Ko ugotovijo, kje ]e bomba, se je treba 
odioditi, kar je lahko smrtno nevarno - 
katero iico naj prere^eta. Napaden rez 
in ... BUUUMMMMII!! 

Oba, Chip in Dale, dobita tri 
moJnosti, da opravita nevarno nalogo. 
Merilec zdravja kaze fizidno stanje 
obeh veveric. Sredanje s sovraznikom 
pomeni izgubo deidka energlje. Ce 
merilec zdravja doseze nidio, bo 
ugasnilo eno od ^ivljenj. Ko pogumno, 
spretno in z malce srede kondata 
stopnjo, sredala enega izmed varuhov 
Fat Cata. T1 varuhi so precej bolj uporni 
kot obidajni strazarji in veverici jih 
morata premagati. da lahko doseieta 
naslednjo stopnjo. 

PREDMETI POZELENJA 

Na raznih ravneh igrice "The Case of 
the Missing Urn" dakajo razlldni 
predmeti. Rangerji naletijo 
najpogosteje na znadke. Ko nabereta 
dolodeno stevllo predmetov. sta Chip 
in Dale nagrajena z odiikovanjem 
Rescue Ranger. Ved ko imata 
odiikovanj, vec sre bosta dobila. 
Vsekakor pa je mogode dobiti 
odilkovanje le ob koncu posamezne 
stopnje. Tudi 2elodi so zelo uporabni. 
saj nadomesdajo izgubljeno energijo. 
Prav posebno zazelene pa so 
zvezde, ki ponujajo dodatno zlvijenje. 
Torej, bodite nanje se posebej 
pozorni, ni jih prav dost! na 
razpolago! 





pa 







Water ffa&att se posmehuje naSma jimakoma, 
kar ne vesta, kje ja nastavtjena bomba. 



Ko konSaS stopnio, se vsi pridobljeni flartgar 
Plaques seStejeio in spremonijo v Ranger 
Badge. Na ialostjlh Chip na tel stopnji ni 
dbbn dovali- 



Poirebno je prerezatl le dve iici in 



Po I'unaStvu v restavradji Je na vrsli 
amatlSde, kjer ravnokar na moevirsko ladjo 
naiagajo iaro. 



Chip's Dale - Rescue Rangers 2 je 
nadvse zabavna stopenjska igra z 
izdelanimi ozadji, z odiidno izrlsanimi 
junaki ter s pristnim humorjem 
Disneyevih risank. (^e vse to zdruSimo 
z izvirnimi blodnjaki, z odiidno glasbo in 
s slikovnimi efekti, povrhu pa Se z 
moZnostjo igranja v dvoje (two-player 
mode), dobimo eno najboljdih 
stopenjskih iger za NESI 



liASlOVII»E RESCUE RMHIEItS 2 :■[ 

ULOiNIK CRKORI 

nmiME pusnuoviduu ! 

Kwia 2 I 


INFO fa 
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T akoj za petami favoritov 
Darkwing Duck in Duck 
Tales prihaja Duck Tales 
2. Take se nadaljujejo 
popularne dogodlviclne strica 
Skopusnika - Scrooge McDucka, 
ki je tokrat resnifino uspesen! 

Scrooge mora najti §est 
manjkajoSIh kosCkov nafirta, ki 
ga je pred mnogimi letl raztrgal 
njegov prapraslric Fergus. S 
pomo5jo tega nadrta bi na^el 
pot do najveejega anticnega 
zaklada na svetu (Izgubljeni 
McDuckov zaklad). Pri iskanju 
izgubljenih kosbkov mora 
Scrooge potovati skozl §tiri 
pogubne dezele, zastrazene s 
strasijivimi strazarji. V vsaki 
izmed njih je vse poino pasti, 
blodnjakov in trikov, kar jemlje 
dih celo velikemu Scroogeu 
McDuckul To je tekma s casom. 
Podli lopov Rintheart Glamgold, 
ki se pred nicemer ne ustavi, mu 
je tesno za petami, Na vsak 
nacin skusa preprediti 
uresniditev Scroogevega 
drznega nadrla. 


PONUJENA POMOC 

Na sredo ima Scrooge prednost, 
ker mu prljatelj Gyro nudi pomod 
s svojimi genialniml izumi. T1 so: 
najprej kladivasti adapter, ki 
poveda mod Scroogevega 
zamaha pri goitu, nato zelezni 
adapter, ki mu povisa pogo-skok 
in slednjid adapter za mod, ki 
poveda njegovo viecno silo. Da bi 
lahko uporabil te pripomodke, 
mora najprej poiskati Gyra. Igra je 
razdeljena na tri tezavnostne 
stopnje. Na vsaki stopnji so 
strazarji tezje premagijivi. S 
pomoejo zanesljivega deznika 
mora Scrooge izvajati pogo-skoke 
na glave straiarjev in jih izriniti z 
zaslona, tako da mu ne morejo 
ved groziti. Res, to je pad igra 
take vrstel 

ZEMLJEVID SVETA 

Potem ko izberete tezavnostno 
stopnjo, se pojavi uvodni zaslon. 
Izrise se zemljevid namisljenega 
sveta. Oznadena so mesta, kjer 
lezijo posamezni kosdki naerta. 
Po izbiri polo^aja greste na pot. S 


pomodjo Launchpada dobite 
kratek opis izgubljenega zaklada, 
ki ga Isdete, ter opis sovraznikov, 
ki bi jih lahko sredali. Izberite smer 
in pripravite se na najnevarnejso 
Scroogevo pustolovsdino! 

Vsaka dezela ima svoje lastne 
strazarje in blodnjake, s katerimi 
se mora Scrooge spoprijeti. Poleg 
tega pa vsaka skriva se pradavni 
dragoceni zaklad, ki ga varuje 
skrbnik zakladov (Treasure 
Keeper), Scrooge izvaja pogo- 
skoke na njegovo glavo toliko 
dasa, da ta popolnoma izgine. Ko 
ga na ta nadin premaga, je 
nagrajen s posefanim zakladom. 
Sele potem se lahko odpravi 
naslednjemu zakladu naproti. Po 
vrsti si oglejmo vse dtiri dezele, ki 
jih morate obiskati, da uspesno 
opravite svoje poslanstvo. 

VISOKA PLANOTA 
NA SKOTSKEM, 
KJER STRASI 

Scrooge si bo moral utreti pot 
skozi prostore skotskega gradu 




I 


I 



Strahov, ki je poln prikazni in pasti. 
V njem vlada zlobni darovnik, ki je 
temne hodnike in prazne sobane 
zastrazil z vitezi v oklepih in 
lebdecimi rokami. 

POGUBNE 

PIRAMIDE 

Po stari egipdanski tradidji je ta 
deiela polna pasti, preprezena je 
z zankami, blodnjaki in varijivimi 
stenami za zavajanje neza^elenih 
gostov. Scrooge se mora spopasti 
s sovrazniki kot so roparski 
komarji in podivjane mumije ter se 
dokopati do skrivnosti piramide. 
Tako bo priSel do zaklada Nila; 
noza kralja Khufuja, ki ga doslej 
§e nihce ni videl. 

NIAGARSKA MORA 

Tu mora Scrooge najti bajeslovni 
kristaini cvel. ki cveti le vsakih 
1000 let in to na najskrajnejsem 
robu siapov. Da bi bilo vse se 


hujse, mu prijateija Gyra zasuje 
zemeijski plaz. Scrooge ga mora 
resiti, se preden gre na lov za 
kristalnim cvetom. Skadite z debla 
na defalo, vendar ne pozabite, da 
vam je Rintheart Glamgold staino 
za petami! 


TRIKOTNIK GROZE 

Scrooge mora v Bermudskem 
trikotniku, v morju, kjer kar mrgoli 
morskih psov, odkriti dragulj z 
imenom Solza morske deklice 
(Mermaid's Teardrop). Prej pa 
mora premagati strazarje, kot so 
bahavi pirati, sestradane 
podgane in nizkoleteci jastrebi. 
Cim bolj udinkovito mora 
uporabiti plavajode predmete, ki 
so razmetani po potopljeni 
tovorni ladji. 


IN KONCNO ... 

ne pozabite, da je treba 
preveriti varijive stene in 
plosbadi ter potegniti za 


razne predmete. kot so cvetovi, 
stikala in vzvodi. Nikoli se ne 
ve, kaj se lahko zgodi! 


Duck Tales 2 ponuja ze nekaj 
casa najboijso grafiko in glasbo 
za NES. Ima tri stopnje, ki so 
ravno prav zapletene, 
premagati moras kar nekaj 
tezavnih labirintov. Barvita 
grafika je v slogu Disneyevih 
risank, pojavijo se vsi ljubljenci 
iz Duck Tales. 

Torej, ce se navduSujete nad 
sijajno grafiko, ki ka2e nekaj 
pretkanih prijemov, ob katerih se 
celo prekaljenim igralcem 
najezijo lasje, potem se kar 
preizkusite! 


NOVE IGRE 


ij tail ty -D E AS"!' 




Hudson Soft in umetniki iz Disneyevega 
studia vam ponujajo interaktivno video igrico 
Lepotica in zver. Uporabili so tehnicne 
novosti, ki jih nudi Super Nintendo in vam 
pripravili resnicno verno podobo izvirnika. 
Resevanje lepotice ne bo enostavno, 
razvozlati bo treba kar nekaj skrajno 
zapletenih ugank. Prav tako se bo morala 
tudi Posast dobro potruditi - poskakovati, 
dvigati tezke predmete, napadati s krempiji, 
rencati in proizvajati srhijive krike. Igrica se 
uspesno meri z izvirnim filmom, saj je pri 
njenem nastanku sodelovalo kar nekaj 
Disneyevih umetnikov in animatorjev. 


‘ .A 





P rvak V pretepu prihaja na prvi tir, tokrat se bolj vroc kot 
kdajkoli. Stirje cisto novi junaki • T.Hawk, Fei Long, Cammy in 
Dee Jay so s svojimi izvirnimi kombinacijami gibov vnesli v 
igro Street Fighter II pravo svezino. Tako je tudi drugih dvanajst 
bojevnikov svetovnega slovesa prisiljeno, da izpopoini svoje 
borilne tehnike in veScine. 

Poleg dveh, ze ustaljenih nacinov (Arkadni in Vs), prinasa Super 
Street Fighter II se nekaj novosti - borba (Battle), casovni preizkus 
(Time Trial) in turnir (Tournament). 

Borba vam omogoca, da si izberete osem borcev, ki vas 
predstavijajo v boju; casovni preizkus zahteva od vas, da v 
rekordnem casu premagate racunalnisko vodene junake; v nacinu 
turnir pa se morate spopasti s sedmimi izzivalci, da si tako 
priborite navisji naslov, 

Igra ima pestra ozadja in stiri razlicne hitrosti. 
Predvidevamo, da bo Capcom celo hib’eJSi kot Turbo! In vse 
to V poskocni 32 M-bitni kaseti! Ocitno je, da Super Street 
Fighter II za Super Nintendo ponuja najboijso mozno 
arkadno priredbo. Ne zamudite priloinosti! 
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, Ko se je Bart razgiedovai po 
solskem sejmu znanosti, se je 
; po nesreci uje! v zacasni stro] 

, Virtual Reality, ki ga je izstrelil 
V interdimenzionaini svet 
• nasilja. Bart se mora 
I postopoma prebiti skozi sest 
vrrtualnih svetov. Ce mu ne 
tttpe, bo vse svoje zivijenje 
ujet V virtuaini jeci! 

Virtual Bart se tahko postavi 
orvovrstno grafiko in 
animi posnetki glasov. 


Tako kot prejsnja Acclaimova 
igrica iz serije Simpsons - 
Bart’s Nightmare, ima tudi 
Virtual Bart dodatne podigrice, 
ki §e podaijsajo napetost Kot 
primer naj navedemo 
unicevanje fotografije z 
letecimi paradizniki ali pa 
skakanje cez vrvi za obesanje 
perils, da bi ujeli sladoledarja. 
Bodite pripravijeni, Bart vas bo 
ujel V mreze svojega 
virtualnega sveta. 








Virgin pripravija novo igro, Lion King, ki se zgleduje po 
popularnem Disneyevem filmu. Zasnovana je na podoben 
nacin kot nedavna uspeSnica The Jungle Book. Je prava 
pasa za oci, poleg tega pa vam ponuja razburijivo igro, ko 
vodite leva Simbo po neznanih poteh skozi njegovo bodoce 
kraljestvo. 

Med igro usmerjate stiri osebe: mladega Simbo, odraslega 

Simbo, Timona in Pumbao. Ko 
potujete skozi nevarno kraljestvo, se 
morate izpopolniti v teku, skakanju in 
borbi, ker so pred vami vedno bolj 
zahtevne preizkusnje. Vsaka 
posamezna stopnja vam omogoci, da 

se izurite v eni izmed ve§cin, preden se lotite naslednje, 
zahtevnejse stopnje. 

Po uspesnicah, kot sta Aladdin in The Jungle Book, so se pri 
Virginu izkazali z novostjo, ki ponuja se vec akcije in odiicno 
grafiko. Pricara vam vec kot 2000 prizorov iz Disneyeve 
zakladnice. Kljub roparskim zverem je za vecino navdusenih 
igralcev ta igra prava dogodivscina. 


pri . 
cno 
eve 
mih 
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Mario! 

2ellm ti lep pozdrav. Ima§ full dobro 
revijo, vendar Imam se vedno nekaj kritik 
in nasvetov za boijso revijo. 

KRITIKE: Ne vem, zakaj v tvoji reviji nl 
vec posterjev; prljatel] ml je pokazal 
lansko dvojno Stevllko revije. V njej je lep 
poster MARIO ALL STARS, igrico sem 
tudi sam Igral. 2ellm si tudi vei: opisov in 
passwordov • kot na primer v prvi letoSnji 
stevilki revije. 

NASVETI: Prosim te. da kot prve posterje 
objavi§ prereze vseh Nintendovlh konzol 
In zraven napi^s osnove poda^e. 

Imam Game Boya In z njim sem zelo 
zadovoljen. Imam sest Iger. Najboijsa 
med njimi se mi zdi WARIOLAND, ki ste 
ga lepo opisali v 2. itevllkl. Zbiram vse 
Marlove pustolovidine. 

Imam tudi dve vpraSanjI: 

1. Katere so §e arkadne igre, v katerih 
nastopa Mario, razen Mario Landa 1 ,2,3. 

2. Kako dobiti pri Zeldi na drugi stopnji 
velik kljud. Prosim za skico tiste sobe In s 
puSdIcami ponazorjene premike kamnov 
all kaj drugega. 


]e vse besedilo v reviji (razen sestih strani, 
kl so disto nase - slovenske) skupno za 
vso Evropo. Pripravijajo ga v Avstriji in 
Anglljl. V slovenskem klubu Nintendo to 
besedilo iz angleddine in nemsdine le 
prevedemo v slovensdino. Zato nikakor 
ne moremo vplivati na to, o katerih igrah 
In za kateri Nintendov sistem bomo pisali 
V dolodeni stevilki revije, kdaj bo objavijen 
poster, kollko gesel bo objavijenih, kako 
debela bo revija ltd.. 

Sest strani, kl jih Ima na razpolago 
slovenski klub Nintendo, pa Je te vnaprej 
rezerviranih za predstavitve, uvodnik, 
pisma ltd. Gotovo pa bos zadovoljen, saj 
lahko V tej dtevilki na peti strani najdes 
veliko namigov In gesel, kl jlh je odkiil In 
pnpravil EdI, nas sodelavec na vrodi llniji. 
Glede vseh tvojih vpraSanj v zvezi z 
IgrIcamI svetujem, da poklides na vrodo 
linijo, kjer bod dobil najboijse In 
najpopolnejse odgovore. Prikijucka za stiri 
Igraice v Slovenijl trenutno, zal, nl v prodaji. 

Tebi in tvojim prijateljem felim se veliko 
veseija pri igranju Game Boya In te prav 
lepo pozdravijam 
tvoj Mario 



Drag! Mariol 

Tvoja revija ze mi zdi zelo dobra. Postal 
sem tl tudi dve risbici. Poleg tega me de 
nekaj zanima. Kako naj ravnam s Super 
Nintendom, da mi bo se dolgo deloval? 
Lep pozdrav, 

Ziga Porenta 


Zbiram originals in Imam veliko 
prijateijev, s katerimi izmenjujem igre. V 
nadi vasi smo dtirje in zanima nas cena 
prikijucka za dtiri igraice. 

Mario, upam, da bod prebral moje pismo 
In poslusal moje nasvete In kritike tvoj 
zvesti bralec in igralec 
Oliver Zofid 


□ragi Oliver. 

hvala za pohvalo, kritiko In nasvete. 
Zdaj pa kar k odgovorom. 

Ne stejem ved, kollkokrat sem 
vam, drag! moji diani, naplsal, da 



Drag! ^ga, 

tvoje vprasanje je zanimivo in verjetno 
bodo odgovor z veseljem prebrali tudi 
drug! lasniki Super NIntenda. Posebno 
vzdrSevanje Super Nintenda ni 
potrebno. Nintendo je profesionalno in 
kakovostno narejen, tako, da zeio 
dolgo deljje brez napak. Pomembno 
pa je, da disketo podasi vstaviS v 
aparat oz. jo vzameS iz aparata. Ko 
Super Nintendo ugasnes, vedno 
podakaj deset sekund, preden ga 
ponovno vklopis. Disket ni potrebno 
distiti. Priporodamo pa, da z aparatom 
ne revnas grobo. Zgodilo se je 
namrec, da smo dobili v popravilo 
aparat. v katerem je serviser nadel 
celo piskote in voinene nitke. Ce bod 
tore] s svojim Super Nintendom lepo 
ravnal, ti bo se dolgo sluzil. 

Lep pozdrav 
tvoj Mario 


NAGRAJENI PRISPEWI 
POMLADANSKEGA NATECAJA 

smo obljubili v prejdnji stevilki, 
bomo V tej in v prihodnjib dtevilkah 
revije objavili vse nagrajene 
prispevke Pomladanskega natedaja 
1 najboljdo risbico, pesmico in 
zgodbico. 


PETER SALAMON i: 
nagrada: 

WAPIO 

Warionasikije. 
tebilepri^jenje, 
krega se na druge vse, 
kitekarajozavse. 

MARIO 
Mario, o.Marioi 
Skart) navihani! 
Prktknamtisedaj, 
knam.vNintendovt^l 


Kranja, druga 


skrivnostno hiSo, ki je Maria 
spominjala na hido strahov. Vendar 
nista imela druge Izbire, kakor vstopiti. 
Ko sta potrkala, jih je sprejela zeio 
prijazna starka, ter jima ponudila hrano, 
Yoshi se je neznansko razveselil, saj je 
dobil svojo najljubdo jed - maline. Nato 
je starka rekla: “Oprostite. ker ste dobili 
tako skromno jed, toda trenutno nimam 
razen malin nidesar pri sebi, Toda nid 
ne skrbite, saj bom jutri skuhala slastno 
juho, ki bo brez vadega prijateija 
dinozavra vredna le pocen lonec." Ko je 
Mario to slidal, ga je streslo. saj je v 
svojih kosteh obdutil, da bo starka 
skuhala Yoshija. Seveda je takoj 
ukrepal: Yoshija je skril v omaro. Toda, 
2al, zaman. Starka ga je nadta in ga 
odpeljala v kuhinjo. Mariu je bllo 
siradansko iai, saj je mislil, da je izgubil 
svojega zvestega prijateija. Kamlu je 
bila juha gotova. Mario si je to juho 
ogledal In ze mu je bilo jasno, da ta 
juha ni bila narejena iz Yoshija, temved 
iz malinll! Starka pa je Yoshija 
potrebovala, da je presodll, katere 
maline so za juho najboljde (Yoshi je 
namred ekspert za maline). Tako sta se 
Mario in Yoshi zahvalila stark! za 
gostoljubje ter se skupaj napotila novim 
dogodivddinam naproti. 


GORAZO GRADISAR iz Dobrunj, 
druga nagrada: 

Zgodbica 


Nekod pred davnimi dasi so zgradili 
divalski vrt. Toda cuvaj je bll siten. NI 
hotel spustiti noter otrok, ker je menil, 
da so otroci neznosni, ko vidijo toliko 
S:ivali na kupu. Zmerjali so ga z 
mrezarjem, ker je vrata zapiral z mreio. 
Toda nekod so ga zamenjali s prijaznim 
dokatim mozem, imel je tudi kolate brke. 
Rad je Imel otroke in rad jih je spusdal v 
divalski vrt. Otroci so ga imeli tako radi, 
da so ga imenovall Mario. Toda kmalu je 
hudobni jedar ugrabil dekllco Princesko In 
nekaj otrok. Mario je bil dalosten. A 
kmalu je v mesto pridel njegov prijatelj in 
brat Luigi. Ime je dobil v Rimu, kjer je 
preiivijal poditnice. Mario se je z njegovo 
pomodjo odpravil skozi ogromno dedel in 
svetov po otroke, a vedno je na koncu 
sredal hudobnega zmaja. Z Luigijevo 
pomodjo pa je vse premagal in sredno 
redil otroke. 


Nekod lepo je bio, 
ah, ko bi vedno t'ko bilo. 
Mlad in veden bi ostal, 
na NES Maria igral. 


Amlnilo jevseto. 
Zdaj vedno je hudo, 
a NES ostal je nam, 
zdaj Maria igram. 


ALJA2 GASpERIN iz Maribora, druga 
nagrada: 


Zgodbica 


Bila je temna in viharna nod, ko sta 
Mario in Yoshi iskala pustolovsdine v 
deieil Doughnut Plains. Ko sta skoraj 
ie obupala, je Yoshi zagledal 
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